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भारत के शीष� युवा गेम डेवलपस� वेव्स सिमट 2025 म� अपनी प्रितभा िदखाने के िलए तैयार

 

प�रचय

भारत के सबसे नवो�ेषी गेम डेवलपस� ने रोड टू गेम जैम के शीष� 10 खेलो ंकी घोषणा के साथ सु�ख�यो ंम� अपनी जगह
प�ी कर ली है, जो भारत सरकार के िवश्व ऑिडयो-िवजुअल मनोरंजन िशखर स�ेलन (वेव्स) के तहत ि�एट इन इंिडया
चैल�ज: सीजन 1 का मुख्य आकष�ण है। इन असाधारण शीष�को ंको 1-4 मई, 2025 तक मंुबई म� होने वाले वेव्स िशखर
स�ेलन म� प्रदिश�त िकया जाएगा, िजसम� गेिमंग के भिवष्य को आकार देने वाली रचनात्मकता का जश्न मनाया जाएगा।

"रोड टू गेम जैम" भारत के गेम डेवलपस� के िलए अपनी रचनात्मकता और नवाचार को प्रदिश�त करने का एक रोमांचक
अवसर है। गेम डेवलपर एसोिसएशन ऑफ इंिडया (जीडीएआई) �ारा केजीईएन (�ेटोस गेमर नेटवक� ) के सहयोग से
आयोिजत यह पहल वेव्स के सं्तभ 2 के अंतग�त आती है, जो एवीजीसी-एक्स-आर (एनीमेशन, िवज़ुअल इफ़े�्स, गेिमंग
और कॉिमक्स, साथ ही ऑगम��टेड �रयिलटी/वचु�अल �रयिलटी और मेटावस�) पर क� �िद्रत है। उभरती प्रितभाओ ंके िलए एक
रा�� ीय मंच प्रदान करके, इस पहल का उ�ेश्य रचनात्मकता को बढ़ावा देना, सहयोग को प्रो�ािहत करना और भारत के
बढ़ते खेल िवकास इको-िसस्टम को मजबूत करना है।

 

प्रिति�या और भागीदारी

भारत के 453 शहरो ंऔर क�ो ंके 1,650 से �ादा कॉलेजो ंसे 5,500 से �ादा पंजीकरणो ंके साथ, रोड टू गेम जैम ने
युवा गेम िवकास प्रितभाओ ंको पोिषत करने म� एक महत्वपूण� कदम िच��त िकया। इस पहल म� उ�ोग जगत के नेताओं
के नेतृत्व म� एएमए सत्र और �ान-साझाकरण काय�शालाएं शािमल थी,ं जो प्रितभािगयो ंको गेम िडज़ाइन, कहानी कहने
और गेिमंग के व्यवसाय म� व्यावहा�रक अंत��ि� प्रदान करती थी।ं

कई दौर के एिलिमशन के बाद 175 से अिधक टीमो ंने मूल गेम प्रसु्तत िकए, िजनम� से प्र�ेक का गेिमंग उ�ोग के अनुभवी
पेशेवरो ंकी एक जूरी �ारा कठोर मू�ांकन िकया गया।

शीष� 10 फाइनिलस्ट

रोड टू गेम जैम के ज�रए चुने गए अंितम शीष� 10 गेम 1 से 4 मई 2025 तक मंुबई म� होने वाले वेव्स िशखर स�ेलन म�
प्रदिश�त िकए जाएंगे। ये मूल शीष�क छात्र टीमो ंऔर एकल डेवलपस� से लेकर शुरुआती चरण के स्टाट�अप तक की
रचनात्मक आवाज़ो ंकी एक �ंृखला को दशा�ते ह� और भारत की उभरती गेम िवकास प्रितभा का सव��ेष्ठ प्रितिनिधत्व करते
ह�।
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पुर�ार और मान्यता

उपरोक्त िवजेता टीमो ंको मंुबई म� होने वाले वेव्स सिमट म� जाने के िलए एक ऑल एक्सप�स पेड ट� ीप हािसल होगी, जहां वे
अपने खेलो ंको एक वैिश्वक उ�ोग जूरी के सामने पेश कर� गे। शीष� तीन प्रिवि�यो ंको 7 लाख रूपये का संयुक्त पुर�ार
पूल भी िमलेगा, िजसम� प्रथम स्थान के िलए 3.5 लाख रूपये, दूसरे स्थान के िलए 2 लाख रूपये और तीसरे स्थान के िलए
1.5 लाख रूपये शािमल है।

 

 

गेम जैम िवषय

यहां गेम जैम के िलए अि�तीय िवषय िदए गए ह�, िजनम� से प्र�ेक प्रितभािगयो ंको तकनीकी नवाचार के साथ रचनात्मकता
का संयोजन करने के िलए पे्र�रत करने हेतु िडज़ाइन िकया गया है।

 

गेम िवकास म� भारत की बढ़ती ताकत

भारत गेम िवकास म� वैिश्वक श�क्त के रूप म� तेज़ी से उभर रहा है। भारत की अग्रणी इंटरे��व मीिडया और गेिमंग व�चर
कैिपटल फ़म� लुिमकाई की हाल ही म� आई �रपोट� के मुतािबक, देश म� 550 िमिलयन से �ादा गेमस� ह�, िजनम� से 175
िमिलयन इन-गेम खरीदारी करते ह�। इस िवशाल उपयोगकता� आधार को िकफ़ायती डेटा एके्सस, मोबाइल-फ़स्ट� गेिमंग
सं�ृित और िडिजटल रूप से जानकार, युवा आबादी जैसे प्रमुख कारको का समथ�न प्राप्त है - िजनम� से 65 प्रितशत से
�ादा 35 वष� से कम आयु के ह�।

ै औ

6/11/25, 5:04 PM Press Release:Press Information Bureau

https://www.pib.gov.in/PressReleasePage.aspx?PRID=2121944 2/3



भारत की असली ताकत न केवल इसकी खपत म�, ब�� इसकी रचनात्मक क्षमता म� िनिहत है। इंजीिनय�रंग और
िडज़ाइन प्रितभाओ ंके एक िवशाल पूल, एक संपन्न इंडी डेवलपर समुदाय और बढ़ते सरकारी और उ�ोग समथ�न के साथ
देश गेम िनमा�ण और उ�ादन के िलए एक वैिश्वक क� द्र बनने के िलए अ�ी �स्थित म� है। कौशल, बुिनयादी ढांचे और िवत्त
पोषण म� बढ़ते िनवेश एक मजबूत नीवं रख रहे ह�, जबिक रा�� ीय और राज्य स्तरीय गेम िशक्षा पहल� गित पकड़ रही ह�।
वैिश्वक प्रकाशक, सू्टिडयो और �ेटफ़ॉम� भी भारतीय प्रितभाओ ंके साथ सह-िवकास और िनवेश करने म� बढ़ती रुिच िदखा
रहे ह�, िजससे वैिश्वक गेिमंग इको-िसस्टम म� देश की �स्थित और मजबूत हो रही है।

 

िनष्कष�

रोड टू गेम जैम ने न केवल भारत के अगली पीढ़ी के गेम डेवलपस� की अपार प्रितभा और कल्पना को उजागर िकया है,
ब�� वैिश्वक गेिमंग मंच पर नेतृत्व करने की देश की बढ़ती क्षमता को भी प्रदिश�त िकया है। महत्वाकांक्षी रचनाकारो,ं
उ�ोग के सलाहकारो ंऔर अंतरा��� ीय �ेटफाम� को एक साथ लाकर इस पहल ने एक मजबूत और अिधक समावेशी गेम
िवकास इकोिसस्टम के िलए आधार तैयार िकया है। जैसा िक शीष� 10 टीम� मंुबई म� वेव्स सिमट म� अपने गेम प्रसु्तत करने
के िलए तैयार ह�, उनकी यात्रा भारत को न केवल एक जीवंत गेिमंग बाजार के रूप म�, ब�� मूल और िवश्व स्तरीय गेम
िनमा�ण के एक पावरहाउस के रूप म� स्थािपत करने की एक व्यापक रा�� ीय महत्वाकांक्षा को दशा�ती है।

�ोत: सूचना एवं प्रसारण मंत्रालय

गेम जैम की राह

***
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